
Приложение 5 

ГРАФИК ЗАГРУЗКИ МАСТЕРСКОЙ ПО КОМПЕТЕНЦИИ «3D Моделирование для компьютерных игр» 
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Лабораторно-практические занятия                   
Учебная практика                   
Тренировки к региональному чемпионату «Молодые 
профессионалы (Ворлдскиллс Россия)» по компетенции «3D 

Моделирование для компьютерных игр» 
                  

Мастер-классы для обучающихся колледжа                   
Профессиональные пробы для школьников в рамках 

профориентационных мероприятий 
                  

Внутриколледжный этап Всероссийской олимпиады 

профессионального мастерства обучающихся по специальностям 

СПО 
                  

Обучение по дополнительной общеобразовательной программе 

для детей и взрослых «3D моделирование» (технический кружок) 
                  

Всероссийская образовательная акция «IT диктант»                   
Обучение по дополнительной профессиональной программе 

повышения квалификации «Создание и ведение электронного 

курса дисциплины на платформе Moodle» 36 часов 
                  

Профессиональные пробы в рамках участия в проекте «Билет в 

будущее» для учащихся 6 -11 класса 
                  

Возможность совместного использования другими 

пользователями 
                  

 

  


