
 

Приложение 5 

к приказу директора от «02» сентября 2021 г. № 261/1 
  

ГРАФИК ЗАГРУЗКИ МАСТЕРСКОЙ ПО КОМПЕТЕНЦИИ «3D Моделирование для компьютерных игр» 
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Лабораторно-практические 

занятия 
                                    

Индивидуальные образовательные 

траектории 
                  

Подготовка участника к участию в 

3 Отраслевом чемпионате 

Digitalskills по компетенции «3D 

моделирование для компьютерных 

игр» 

                  

Тренировки к региональному 

чемпионату «Молодые 

профессионалы (Ворлдскиллс 

Россия)» по компетенции «3D 

Моделирование для 

компьютерных игр» Основной 

состав 

      

          

            

        
Тренировки к региональному 

чемпионату «Молодые 

профессионалы (Ворлдскиллс 

Россия)» по компетенции «3D 

Моделирование для 

компьютерных игр» Юниоры 

   

     

      

    
Мастер-классы для обучающихся 

колледжа 
                                    

Подготовка к демоэкзамену по 

компетенции «3D Моделирование 

для компьютерных игр» 
                                    

Организация и проведение 

всероссийских проверочных работ 

обучающихся по программам 

среднего профессионального 

образования на базе основного 

общего образования 

                      

 

            



Всероссийская образовательная 

акция «IT диктант» 
                                    

Возможность совместного 

использования другими 

пользователями 
                                    

 


